Guggltalerjass Runde: Gruppe:
Name Name
Stiche asP. Stiche asp.
Herz-Jass a10p. Herz-Jass a10p.
Damen az20p. Damen az0P.
Schaufel-Konig 40 P. Schaufel-Konig 40 P.
Letzter Stich 50 P. Letzter Stich 50 P.
Zwischenresultat 305P. Zwischenresultat 305P.
Domino - Domino -
Spiel 1 Spiel 3
Stiche asP. Stiche asp.
Herz-Jass a10p. Herz-Jass a10p.
Damen az20p. Damen az0P.
Schaufel-Konig 40 P. Schaufel-Konig 40 P.
Letzter Stich 50 P. Letzter Stich 50 P.
Zwischenresultat 305P. Zwischenresultat 305P.
Domino - Domino -
Spiel Spiel 4
Regeln:
Soiel 1 - Beim Herz-Jass darf nicht mit Herz ausgespielt werden.
pie - Beim Schaufel-Kénig darf nicht mit Schaufel ausgespielt werden.
Spiel 2 - Nach Moglichkeit muss die ausgespielte Farbe angegeben werden.
- Wer beim Domine nicht angibt, wird im Domino mit Rang 4 gewertet.
Sp|e| 3 - Abgelegte Karten dirfen nicht mehr angeschaut werden.
Spie| 4 Bitte beachten:
- Die Summe im Zwischenresultat muss immer 305 P. ergeben. Bitte kontrollieren.
Total - Nach dem 2. Spiel soll beim Karten ausgeben eine Person Ubersprungen werden.
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